REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»,PODROZE PO LITERATURZE”

§1.
Organizatorzy i Komisja

Organizatorem otwartej gry miejskiej pt. ,Bajkowe podrdze po literaturze” (zwanej dalej Grg) jest
Sadecka Biblioteka Publiczna im. J6zefa Szujskiego w Nowym Saczu.

Gra organizowana jest w ramach zadania ,Kolej na ksigzke, ksigzka na kolej” dofinansowanego
ze Srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzgcych z Funduszu Promocji Kultury.

Organizator powotuje na dzien rozgrywki Komisje Oceniajacg, liczagcg od dwdch
do czterech cztonkéw. Zadaniem Komisji Oceniajgcej jest czuwanie nad prawidtowym przebiegiem Gry
oraz przestrzeganiem Regulaminu, ocena realizacji zadan w Grze i wylonienie zwyciezcéw Gry. Decyzje
Komisji wobec uczestnikdw Gry, zwigzane z realizacjg postanowiern Regulaminu w trakcie Gry,
sg wigzgce. Rozstrzygniecia Komisji sg ostateczne, nie wymagajg uzasadnienia.

Ze wzgledu na bezstronny, rozstrzygajacy i ostateczny charakter decyzji podejmowanych przez Komisje,
jej cztonkiem nie moze zostaé osoba, instytucja ani organizacja bezposrednio zwigzana
z Uczestnikami Gry.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikdw moggce naruszac porzadek
publiczny lub interesy czy dobra osob trzecich, a takze za szkody poniesione przez Uczestnikdéw
na skutek i w trakcie Gry.

§2.
Udziat w grze miejskiej

Gra jest skierowana do wszystkich chetnych oséb. Osoba ponizej 16 roku zycia moze wzig¢ udziat w
Grze pod opieka osoby petnoletniej. Komisja ma prawo weryfikacji wieku uczestnikdw przez wglad do
dowodu osobistego lub legitymacji szkolne;j.

Uczestnicy biorg udziat w Grze pojedynczo lub w grupach kilkuosobowych, liczagcych maksymalnie
4 osoby.

Rejestracja grup odbywa sie od 1 do 13 lipca 2024 r. roku do godz. 9:00 telefonicznie:
18 443-87-52 wewn. 29 lub mailowo: promocja@sbp.nowysacz.pl . Rejestracji mozna takze dokonac
w wypozyczalni Sadeckie]j Biblioteki Publicznej przy ul. Franciszkanskiej 11 w Nowym Saczu.

W celu rejestracji w Grze nalezy podaé nazwe grupy/osoby (nick), ilo$¢ cztonkéw grupy, telefon
kontaktowy lub adres e-mail oraz deklarowang godzine rozpoczecia gry.

Uczestnicy Gry wyrazajg zgode na bezptatne wykorzystywanie i przetwarzanie ich wizerunku przez
Organizatorow dla potrzeb Gry, szczegdlnie w celu dziatan reklamowych i informacyjnych w trakcie

i po zakoriczeniu Gry.

Rejestrujac sie w Grze, Uczestnicy oswiadczajg tym samym, ze akceptujg niniejszy Regulamin.
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§3

Przebieg Gry i wytonienie zwyciezcow

Gra odbywa sie 13 lipca 2024 r. roku w godz. 9:00 — 14:30 w obrebie centrum Nowego Sacza. Pierwsi
Uczestnicy mogg rozpoczgé Gre o godz. 9:00 a ostatni o godz. 13:30.

Punktem startu Gry jest budynek gtéwny Sadeckiej Biblioteki Publicznej — zabytkowa Kamienica
Lubomirskich przy ul. Franciszkanskiej 11 w Nowym Saczu.

W punkcie startu nastepuje wreczenie kart do gry wraz z rejestracjg czasu startu Uczestnikéw.

Celem Uczestnikow jest odwiedzenie wszystkich punktéw na mapie Gry, wykonanie zadan
przypisanych do poszczegdlnych miejsc postoju, zdobycie wszystkich fantéw i dopasowanie ich do
poszczegdblnych basni w jak najkrétszym czasie.

Kazdorazowe poprawne wykonanie zadania bedzie wigzato sie ze wskazdéwka, gdzie znajduje sie
kolejny punkt Gry. Wykonujgc polecenia Uczestnicy Gry kolekcjonujg fanty, ktére w finatowym
pomieszczeniu bedg musieli dopasowac do basni, z ktérych pochodza.

W dniu rozgrywki, po ukoniczeniu Gry przez wszystkich Uczestnikdéw lub po godzinie 14.30, Komisja
dokonuje wytonienia zwyciezcow.

Zwyciezca Gry zostaje Uczestnik/Uczestnicy, ktorzy przedstawili Komisji poprawnie uzupetniong karte
do gry, dopasowali poprawnie fanty do basni oraz wykonali zadania w najkrétszym czasie.

Komisja ogtasza zwyciezcow i wrecza nagrody w dniu rozgrywki, 13 lipca 2024 r. roku o godz. 15.00 w
budynku gtéwnym Sadeckiej Biblioteki Publicznej przy ul. Franciszkanskiej 11 (czytelnia,
| pietro). W razie nie stawienia sie Uczestnikow na rozdanie nagrdd, nagrody deponowane sg w
siedzibie Sadeckiej Biblioteki Publicznej, mozliwe do odbioru przez tydzien po zakonczeniu rozgrywki.
Nieodebrane w tym czasie nagrody przepadaja.

Wyniki Gry poszczegdlnych Uczestnikow sg jawne i ogtaszane do wiadomosci wszystkich Uczestnikow.

Zadania w Grze wymagajg przemieszczania sie w obrebie miasta, w tym w ruchu ulicznym. Dokonujac
rejestracji Uczestnicy zobowigzujg sie wykonywac zadania z przestrzeganiem prawa, zachowaniem
zasad porzadku publicznego i bezpieczeristwa. Zadania w Grze nie wymagajg uzycia zadnego sprzetu
elektronicznego (smartfon, tablet itp.) ani innych narzedzi.

§4

Postanowienie koncowe

Niniejszy Regulamin obowigzuje na czas trwania Gry i wytgcznie dla jej potrzeb. Reguty Gry sg stafe,
jednakowe dla wszystkich Uczestnikow i nie ulegajg zmianie podczas trwania Gry.

Wszelkie informacje s udzielane pod numerem telefonu: 18 443-87-52 wewn. 29 lub adresem
e-mail:  promocja@sbp.nowysacz.pl oraz w siedzibie Sadeckiej Biblioteki Publicznej
przy ul. Franciszkanskiej 11.

SADECKA
BIBLIOTEKA
11171 PUBLICZNA

ROK ZALOZENIA 1891

Ministerstwo Kultury
Dziedzictwa Narodowego

DOFINANSOWANO ZE SRODKOW MINISTRA KULTURY | DZIEDZICTWA NARODOWEGO
POCHODZACYCH Z FUNDUSZU PROMOCII KULTURY


mailto:promocja@sbp.nowysacz.pl

