Regulamin bibliotecznego quest
»Stacja Biblioteka. Przystanki petne zagadek”

§1. Organizator
Organizatorem wydarzenia jest Sadecka Biblioteka Publiczna im. J6zefa Szujskiego w Nowym Sgczu. Quest (zwany
dalej Grg) organizowany jest w ramach obchoddéw ,,Roku Sadeckich Kolejarzy".
Celem Gry jest promocja szeroko pojetego czytelnictwa, podkreslenie historycznego znaczenia kolei dla Nowego
Sacza, rozpowszechnienie sieci agend bibliotecznych oraz miedzypokoleniowa integracja.

§ 2. Udziat w Grze
Gra jest skierowana do wszystkich chetnych osdb. Uczestnicy ponizej 13 roku zycia mogg wzig¢ udziat w Grze pod
opieka osoby petnoletnie;.
Uczestnicy biorg udziat w Grze pojedynczo lub w grupach kilkuosobowych, liczagcych maksymalnie 3 osoby.
Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie aktywnej karty czytelnika Sgdeckiej Biblioteki Publicznej oraz
odebranie karty uczestnika gry.
Realizacja zadan w Grze wymaga przemieszczania sie w obrebie miasta, w tym w ruchu ulicznym. Przystepujac
do Gry Uczestnicy zobowigzujg sie przestrzega¢ prawa i zasad porzadku publicznego oraz bezpieczenstwa. Zadania
w Grze nie wymagajg uzycia zadnego sprzetu elektronicznego (smartfon, tablet itp.) ani innych narzedzi ale
skorzystanie z nich podczas wykonywania zadan nie jest zabronione.
Uczestnicy Gry wypetniajac odpowiedni formularz wyrazajg zgode na bezptatne wykorzystanie
i przetwarzanie ich wizerunku przez Organizatora, szczegdlnie w celu dziatan reklamowych i informacyjnych
zamieszczanych na stronie internetowej oraz portalach spotecznosciowych Organizatora, Urzedu Miasta Nowego
Sacza oraz informacjach wysytanych do lokalnych mediéw promujgcych Gre.
Uczestnictwo w Grze oznacza akceptacje warunkow Regulaminu.

§ 3. Przebieg Gry
Gra odbywa sie od 1 lipca do 31 sierpnia 2026 r. na terenie filii Sgdeckiej Biblioteki Publicznej im. Jézefa Szujskiego
oraz Oddziatu dzieci i Mtodziezy rozmieszczonych w obrebie miasta Nowego Sacza. Nalezy zwréci¢ uwage na
wakacyjne godziny otwarcia poszczegdlnych placowek.
Stacje Biblioteczne w grze: Filia os. Kochanowskiego (pierwszy punkt Gry), Filia os. Millenium, Oddziat dla Dzieci i
Mtodziezy, Filia os. Gorzkéw-Wojska Polskiego, Filia os. Biegonice-Dabréwka (ostatni punkt gry). Srodkowe punkty
Gry mozna odwiedzaé w dowolnej kolejnosci.
Punktem startu Gry jest Filia os. Kochanowskiego Sgdeckiej Biblioteki Publicznej (ul. Kochanowskiego, Nowy Sacz),
w ktoérej znajduje sie Biblioteczna Stacja nr 1. Nalezy tam odebrac karte uczestnika gry.
Zadaniem Uczestnikéw jest wybranie sie w podrdz po wszystkich filiach SBP biorgcych udziat w Grze
i wykonanie zadan przypisanych do poszczegdlnych filii oraz wypozyczenie w kazdym punkcie co najmniej jednej
ksigzki. Za kazde poprawnie wykonane zadanie Uczestnicy otrzymujg naklejke, ktdra jest jedng z pieciu
niezbednych do ukoriczenia Gry.
Ostatnim przystankiem podrézy jest Filia Biegonice-Dabréwka, w ktérej mozna zdoby¢ pigty a zarazem ostatnig
pieczatke — rownowazng z ukoniczeniem Gry. Kazdy Uczestnik, ktéry okaze w tej filii bibliotekarzowi uzupetniong
karte Gry otrzymuje nagrode rzeczowa.

§4. Postanowienia koncowe
Niniejszy Regulamin obowigzuje na czas trwania Gry i wytgcznie dla jej potrzeb. Reguty Gry s3 state, jednakowe
dla wszystkich Uczestnikdéw i nie ulegajg zmianie podczas trwania Gry.
Wszelkich informacji o Grze udziela Dziat Promocji Sagdeckiej Biblioteki Publicznej — tel. 18 443-8752 wew. 29,
e-mail: promocja@sbp.nowysacz.pl.
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