Regulamin literackiego escape roomu
»Ztam kod kolejarza”

8§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem literackiego escape roomu ,,Ztam kod kolejarza” zwanego dalej Gra jest
Sadecka Biblioteka Publiczna im. J. Szujskiego w Nowym Saczu.

2. Grarealizowana jest w ramach obchodéw Roku Sadeckich Kolejarzy.

3. Celem Gry jest popularyzacja historii i dziedzictwa sadeckiego kolejnictwa oraz promocja
regionalnych archiwalnych materiatow i literatury.

4. Udziat wwydarzeniu jest bezptatny.

§ 2. Zasady uczestnictwa

1. Gra odbywa sie w jednym z drewnianych domkéw, znajdujacych sie na nowosadeckim Rynku.
w dniu 9 sierpnia 2026 r., godz. 14:30 - 17:30.

2. W Grze moga uczestniczy¢ druzyny liczace od 2 do 3 osdb zwane dalej Uczestnikami.

3. Graprzeznaczona jest dla Uczestnikow w wieku od 12 lat. W przypadku udziatu oséb
niepetnoletnich wymagana jest pisemna zgoda rodzica lub opiekuna prawnego.

4. Organizator ma prawo weryfikacji wieku Uczestnikéw przez wglad do dowodu osobistego
lub legitymacji szkolnej.

5. Warunkiem udziatu w Grze jest wczesniejsze zgtoszenie druzyny i dokonanie zapisu
u Organizatora (telefonicznie: 18 443-87-52 wewn. 29 lub mailowo:
promocja@sbp.nowysacz.pl).

6. W celu rejestracji w Grze nalezy podac¢ nazwe Uczestnikéw (nick), ilos¢ cztonkow grupy, telefon
kontaktowy lub adres e-mail oraz deklarowang godzine rozpoczecia gry.

7. Liczba miejsc jest ograniczona. O udziale decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Uczestnicy zapisywani
sg na okreslong godzine.

8§ 3. Przebieg gry

1. Zadaniem Uczestnikow jest rozwigzanie zagadek oraz wykonanie zadan
prowadzacych do ukonczenia Gry w czasie nieprzekraczajgcym 20 minut.

1. Wrazie potrzeby Uczestnicy mogg skorzysta¢ z podpowiedzi udzielanych przez
Organizatora.

2. Przedrozpoczeciem Gry Organizator zapoznaje Uczestnikéw z zasadami.

3. Wrakcie trwania Gry Uczestnicy pozostajg pod statym nadzorem Organizatora
(Organizator jest obok, patrzy przez okno domku). Organizator udziela podpowiedzi na prosbhe
Uczestnikéw lub w sytuaciji, gdy uzna to za konieczne ze wzgledow bezpieczenstwa.

5. Uczestnicy majag prawo do opuszczenia domku, w ktérym odbywa sie Gra
w dowolnym momencie. Che¢ wczesniejszego zakonczenia nalezy zgtosic
Organizatorowi.

6. Wszystkie przedmioty znajdujgce sie w pomieszczeniu nalezy wykorzystywac zgodnie
zich przeznaczeniem. Zabronione jest uzywanie sity wobec elementéw wyposazenia
oraz niszczenie rekwizytow.



§ 4. Zasady bezpieczenstwa

1. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania polecen Organizatora.

2. Zabronione jest zachowanie mogace stwarzac¢ zagrozenie dla innych Uczestnikow
lub mienia Organizatora.

3. Zabrania sie niszczenia lub demontowania elementéw wyposazenia pomieszczenia
Gry, uzywania sity fizycznej wobec zamkoéw, mebli lub rekwizytéw, wnoszenia
jedzenia i napojoéw, palenia tytoniu i uzywania e-papierosoéw.

4. Organizator ma prawo przerwac gre w przypadku naruszenia postanowien
niniejszego Regulaminu.

8 5. Odpowiedzialnos¢

1. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialnosé za szkody wyrzadzone z ich winy.

8 6. Postanowienia koncowe

1. Rejestracjaiudziat w Grze jest réwnoznaczna z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych
przyczyn organizacyjnych.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje
Organizator.
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